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1. Solidworks programi agilir.

2. mmmm’ etiklanir ve ¢izim sayfasi olarak secilir.
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3. Cizim dlizeni olarak segilir.
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10. " komutu kullanilir
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16&' Planel e islem yapilir.
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19. -~ secilir ve plane 1 deki gizim plane 2 e kopyalanir.
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21 surrace komutu kullanilir.
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23 komutu kullanilir.
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25. tekrar bu komut kullanilir.
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27. Bu islem bittikten sonra diger islemde komutu kullanilir
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29.Bir sonraki islem 8 Planar surtace

komutu ile bosluk doldurma yapilir.
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31. komutu kullanilir.
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35 <“> Front Plane de bir plan acilir
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komutu kullanilir.
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38. komutu kullanihr.
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40.Bu islemde sonra —= komutu kullantlir.
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Double-click a body file name
or select a body callout in the
graphics area to assign the
body to a new file.

@p Surface-ExtrudeS y N

I Cut Fart I

[Body 2: | <None>

[Autc-assign mames |

42.



43, <:} Front Plane de plan acilir.
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45, bdyle bir kopya yapilir bu kopyayla mouse umuzun sag ve
sol tuslari yapilmaya hazir olur.
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50. Q- segilir.
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52. secilir ve

53. Top extured le yapildigi ic1 yanlar bos kaliyor o yuzden
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islemi yapilir.

mouse un topu hazilanmis olur.

| |'_i Flanar surface

islemler bittikten sonra renklendirme islemleri yapilr.

ile yanlarini dolduruyoruz.
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